Aide a la création / Promotion
Jeux vidéo indépendants en région Rhéne-Alpes
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DOSSIER DE PARTENARIAT

La création de jeux vidéo par des indépendants en région Rhéne-Alpes est une activité riche mais
méconnue, autant par les acteurs eux-mémes que par le public.

La Game Dev Party a été créé afin de faire vivre une communauté et d’organiser des activités de
qualité.

L’association Game Dev Party est constituée de 5 membres actifs professionnels et passionnés dont '
le désir est de partager cette passion commune autour du jeu vidéo indépendant.

L'association Game Dev Party a pour missions de :

Fédérer une communauté autour du jeu vidéo indépendant en organisant des rencontres entre
professionnels et amateurs sur toutes les compétences

m  Proposer des rencontres a Lyon avec des acteurs majeurs du

jeu vidéo afin de partager leurs savoirs et leurs expériences, _
notamment par le biais de conférences en partenariat avec la
maison du livre, de I'image et du son de Villeurbanne.

Découverte de I'univers du jeu vidéo dans tous ses aspects - his-

toire, thématiques, culture. Intervenants :

- Benoit Boucher, DA du studio Ivory Tower,

- FibreTigre, spécialiste frangais du jeu textuel,

- Anthony Jauneaud, narrative designer a Ubisoft
Etc.

Faire connaitre les projets de création de jeux vidéo rhéne-alpins amateurs comme
professionnels au plus large public.

Améliorer les connaissances techniques des amateurs sur
Gt des problématiques rencontrées lors de la création de jeux
vidéo (sound design, graphisme, game design, développe-
ment, etc.) par le biais de workshop / ateliers encadrés par des
professionnels de chaque domaine.

Favoriser la création de jeux vidéo en réunissant des amateurs ou professionnels ( graphistes, de-
veloppeurs, game designers, sound designers, etc.) durant 'organisation de game jam:

“48h pour créer un jeu vidéo”

Cinquante participants sont réunis en équipes durant un week end.
L’objectif est de créer un prototype de jeu jouable, avec un game design original et une athmosphére
graphique et sonore unique. A l'issue de ces deux jours, chaque projet est presenté et diffusé par
I'association.
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Vous souhaitez devenir partenaire ?

Devenir partenaire de la Game Dev Party, c’est étre visible
auprés d'une communauté animée et fidéle aux évéene-
ments proposés par I'association.

Nos participants viennent d’univers différents mais sont tous
mordus de jeux vidéo. lls vivent en région Rhéne-Alpes et
possédent une forte culture web. Si quelques étudiants se
présentent régulierement, la majorité du public est constitué
de jeunes actifs (25-35 ans).

Game Jam mars 2012 : 50 personnes inscrites (liste d’attente
. de 100 personnes).

Conférences a la Maison du Son et de I'lmage : moyenne de
80 personnes présentes a chaque conférence.

Devenir partenaire, c’est aussi aider I'association a continuer % =
de proposer des évenements uniques et de qualité.

Espaces de visibilités :
- Votre logo sur le site internet de la Game Dev Party.

- Affichage de votre logo durant les événements de
I'association (conférences, ateliers, game jam).

- Insert de votre logo sur les vidéos réalisées par
I'association (https://vimeo.com/gamedevparty/videos).

- Temps de parole lors des événements pour présenter
votre activité et/ou vos services.

Le partenariat peut se traduire par un appui financier, matériel ou encore en proposant des
services.

Si vous souhaitez devenir partenaire de la Game Dev Party, contactez Sylvain par mail
sylvain@gamedevparty.fr.
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